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- también puedes hacerlo. 


| AY y y SPOT te hablan en este 
número de los controles NES 
. Advantage y NES Max para tu 


Nintendo. Ellos los usan y tú 






Ve aquí las 
respuestas a | 
algunas de las 
muchas 
preguntas que 
nos enviaron 
para los 
juegos del NES. 
¡Escríbenos! 
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Los cassettes de Game Boy 

contienen juegos estupendos y 
las preguntas que nos hicieron 
son difíciles, pero en esta 
sección puedes leer. las 
respuestas. 
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ADVENTURE 
ISLAND Il 
Una fantastica aventura 
a traves de ocho islas 
¡CESTO ERE 


analizando a: 


MA FRRARIT 


PUEDO START UT TOM 


LITTLE MERMAID 
Un bonito cassette para 
chicos y grandes; ayuda 
a Ariel y todos sus ami- 
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NINJA GAIDEN Ill 
Un juego de gran acción 
¿En verdad eliminó el 
maestro Ninja Ryu a 


MAA 
| », E 
EA 
WOLVERINE 

Uno de los héroes más 


populares de los 
Hombres "X" ahora en 


BATMAN 
Return of the Joker 
El Guasón no ha sido 
vencido, ha regresado y 

busca vengan- 
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Los retos 
de Mario 


Las preguntas que aqui te 
hacemos serán todo un reto 
para ti. 

Contéstalas y envianos tus 


respuestas. 25 
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Grandes aventuras, 
espectaculares golpes y grata 
diversión te esperan en la 
secuela de tus héroes Billy y 
Jimmy Lee, 


Para quienes querían algo 
diferente, Nintendo les tiene 
una grata sorpresa: 
Battletoads. Emoción 
desbordante en tu NES. 


LIUEMOF O MY 
MIMTEMDO OT AMEALIONA 1 


Entérate de lo que verás 
en nuestro próximo 
número. 





“- Coloca tu revista con la portada hacia 


Ñ | nales a == abajo y pasa rápidamente las hojas. 
y En la parte inferior izquierda de las 
18 = 





áginas pares verás en acción a 
ario con su nuevo amigo Yoshi. 
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Antes de empezar deberás conocer a tus personajes y las 
defensas que tiene cada uno. Te recomendamos practicar antes 
de decidirte salir a rescatar a Marion. 


| CONTROL (BOTONES) | MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 


GOLPES ESPECIALES 









11.-Puñetazo 
12.-Patada al cuerpo 
13.-Patada al rostro 
14.-Brinco 


ByA 15.-Codazo 
AByAoB 16.-Patada de helicóptero 
B->0>y A 17.-Codazo en la nuca 
“o->AB y B 18.-Voladora (patada de frente en el aire) 
<o->AB y A 19.-Voltereta (toma al enemigo de la cabeza y lo lanza) 
to — 10,-Correr 0 
—eo>- AB y B 11.-Voladora de rebote (potear desde muro) 





Patada Doble de Helicóptero.- Sólo Billy -B=>0->yB 12.-Rodillazo al rostro 
y Jimmy juntos la pueden aplicar. Unan ( 

sus imágenes hasta casi hacerse uno 

solo, salten simultáneamente y cuando 


Armas: Chacos 

Cualidades: Agilidad y gran variedad de golpes | 
lleguen a lo más alto alguno oprima cualquier | | | | 
botón, los dos girarán y darán una patada | | US pu | 
suficientemente fuerte para eliminar al CONTROL (BOTONES) | MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 


enemigo que toquen. Es el golpe más A / Sablazo 
eficaz, B 2.-Patada giratoria 
AB... 3.-Brinco 
—-o>> 4.-Correr 
+—o0->AB y B 5.-Golpe de pecho 
+—o->AB y A 6.-Sablazo en el aire 
*e-«o>>AB y B 7.-Golpe de pecho de rebote 
AByAoB 8.-Patada voladora giratoria 


Armas: Espada y estrellas 
Cualidades: Corre muy rápido y salta muy alto 
CONTROL (BOTONES) MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 
i A 1 
B 


BILLY 2 JIMMY 








Patada Rebotando en Compañero.- Tírale 
una patada voladora a tu compañero, 
quien deberá estar de frente a ti y sin 


moverse, para que él te impulse de regreso «Golpe de karate 





: 2.-Patada al rostro 
contra el enemigo. ! 
9 1 AB 3.-Brinco 
AByAoB 4.-Patada de tijera 
5.-Cabezaso 



















¿4-0 -AB y BD 6.-Voladora (patada de frente en el aire) 
A .7.-Correr 
ec o>->AB y B 8.-Voladora de rebote (patear desde muro) 






Armas: Garra de acero 
Cualidades: Golpea muy rápido 





- Nota: Las letras que se encuentran juntas 
debes oprimirlas simultáneamente. 








Este cassette, aunque tiene la opción de un jugador, se pone más emocionante cuando lo juegas con un 
compañero y juntos luchan contra los enemigos que aparecen en las 5 misiones que se desarrollan en diferentes 
países. 

La intuición y la destreza son las armas adicionales que deberás usar para que Billy y Jimmy acaben con los 
boxeadores callejeros, los guerreros ninja y con los poderosos Jefes. Para defenderse y atacar ambos cuentan 
con una gran variedad de golpes y movimientos que a continuación te mencionaremos, para que cuando entres 
en acción los realices con precisión y tengas más probabilidades de triunfar. 


El objetivo del juego es llegar hasta Egipto para rescatar a Marion, pero para 
lograrlo necesitas las piedras sagradas que Hiruko te irá dando a lo largo del 
camino. Recuerda que al terminar cada misión volverás a tener en la siguiente la 
misma energía que al principio del juego. ¿Estás listo? ¡Pues, adelante! 


Tu primera misión es en Estados Unidos. Cuando 
enfrentes al primer Jefe oprime Select y selecciona 
los chacos; así te será más fácil vencerlo, Si el 
Jefe está arriba de la pantalla tendrás que irte 
abajo de la misma y un poco antes de que se 
alinee contigo le pegas con los chacos para 
inmediatamente moverte hacia arriba de la 
pantalla, lo esperas y repites la jugada. 





Para vencer al segundo Jefe, que se encuentra 
en China, vuelve a utilizar los chacos, pero como 
estos no serán suficientes para eliminarlo, tendrás 
que aplicarle voladoras o patadas de helicóptero. 
Al vencer a este Jefe, llamado Chin, se unirá a ti 
ES y podrás jugar con él al seleccionarlo. 





En cuanto termines a los enemi-  Alcruzar una puerta en tu misión en Japón, oprime 
gos recibe a Chin con una patada (derecha derecha) para entrar corriendo y evitar 
de helicóptero - los bambúes que salen del piso. Después de 
| pelear con varios ninjas y boxeadores callejeros | 

A A o saldrá el Jefe Ranzou, a quien deberás enfrentar pa] | E dui 4] 
Me El ¿O cs a en principio con los chacos y luego, cuando se cc 
Me; Sl a Pesada haga hacia atrás para tomar impulso, recíbelo con 
1% MANDO mi voladoras, y cada vez que puedas utiliza la patada 

e El 1, A | dl d dez de helicóptero. 
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hi Ae 1 10] 
b A LA le 





Al vencerlo también se unirá ati y podrás seleccionarlo en el momento que quieras. 


Tu cuarta misión se desarrolla en Italia. Aquí deberás tener cuidado al llegar a una especie de corniza si juegas 
con un compañero, pues ambos deberán saltar al mismo tiempo de la corniza a la parte de abajo, ya que si uno' 
lo hace primero, éste perderá. | - | 











E E o . - v -- suo o . 
Cuando estés en el lugar de la foto tira a un enemigo al vacio Sin Amr 
eliminarlo. Ahora coloca a Chin como indica la foto, sin dejar de dar zp; 
golpes, 
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Después de luchar con varios enemigos aparecerá el cuarto Jefe y para 
NN - enfrentarlo te recomendamos utilizar a Ranzou, ya que él te permitirá 
lanzar estrellas a distancia contra el Jefe. Cuando se te acaben las estre- 
llas utiliza la espada del mismo modo que los chacos, es decir, golpéalo un 
poco antes de que se alinee contigo y muévete rápidamente. 


Egipto es la quinta y última misión. Después de vencer a dos enemigos que te atacarán en el bloque de piedra -. 


donde apareciste, brinca al siguiente bloque. Si vas como Ranzou será fácil saltar, con Billy y Jimmy te costará 
un poco de trabajo, pero con Chin deberás colocarte lo más cerca a la orilla, pues de lo contrario podrás caer. 
Al introducirte a la pirámide salta al bloque del centro, elimina a los enemigos y luego colócate a la derecha de 
la pantalla, ya que la imagen correrá sola y si no lo haces perderás. 

De preferencia trata de llegar con Billy y Jimmy al combate final. ¡Cuídalos! 


LA 






y | 6 . : 
Si te cuesta trabajo saltar, sólo mantén el control hacia la derecha y llegarás 
a la orilla. 
: 
L 
r F : . 
7 ERROR 2=32+| 
E is il Recuerda cambiar de personaje, Bi > TAN 
con Select cuando veas que la | IE? =M/MA A: > 
energía del que tienesenacciónse | [NSGoYS ET 
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Más adelante tres momias te ata- 
carán y cuando venzas a la última, 
ésta se convertirá en Marion, sólo 
que estará poseída y te atacará. 





PUN 


- Sin duda alguna esta última batalla es la más difícil de ganar. 
- Lo primero que debes hacer es moverte rápidamente en diagonal porque 
- Marion desaparece para luego volver a aparecer, pero debajo de tus pies. 
A distancia también es peligrosa, ya que tiene un poder capaz de lanzarte 
- contra la pared para luego elevarte y dejarte caer. Otra arma de Marion 
ja a poder lanzar bolas y pájaros de fuego, lo que sólo podrás evitar con habili- 
cd | dad. Er RARAS LE . 
Es muy importante que estés tranquilo y seas paciente. Siusas a Ranzou atácala 
con estrellas y, cuando puedas, con la espada; si eres Billy o Jimmy las patadas 
de helicóptero son tu mejor arma; Chin tiene la desventaja de ser muy lento para 
desplazarsa; =. .sczzsarr.  2R9>%m0 4 do ys PA est 
Como te decíamos al principio, será más emocionante si lo juegas en parejas. 
En juegos de acción Double Dragon lll es uno de los mejores y por eso te lo 
recomendamos. Es más, nos gusta tanto que ahorita mismo nos vamos ajugarlo 


otra vez. ¡Suerte! 
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El Guasón ha regres 
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ble, lo que podrá hacer al 


que se mueven a difere -acumúlar ocho cápsulas de energía. 
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dE E my => > 2! , ; Para vencer al primer Jefe tienes 
que llegar con el arma Shield Star 
Se A A (S) y pasarte por atrás de él ba- 
eS A s A > e : rriéndote; en ese momento deja | 
mbre murciélago barriéndose para 4 presionado el botón B para ácumu-. 
r peligrosos rayos. go qu lar poder. Después de esto toca al 
rminarcada nivel enfrentaras a vencion: Jefe con la estrella que se forma en 
de ES con excepcion os juegos, S tu puño y así le restarás energía. 
de dos e sparo en las que 0 ] Luego, si se mueve, pásate otra vez 
Batman, do a gran velocidad, — brillantes de sus gráficos le dan un por detrás de él y repite la jugada. 


acabará con numerosos enemigos. gran realismo, | AXY 
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Este casoalta cuenta con 12 nivelés und co sojuge habilidad, destreza yO recisión para que Rush, Zitz O 
ambos logren el objetivo de rescatar a la princesa Angélica y a su compañero Pimple. 


En Battletoads podrás jugar solo o con un compañero, aunque cuando lo hagas en pareja la dificultad 
adi ¡pero también la emoción! 5 


A o E Y A % 4 


Los omnes que ión realizar o con , tu al son 1d dulanias: 





A-Brinca B- bis: (pie o mano) > »y B- Cabezazo B- id objetos 2 
0 pS AA Para tomarla vida enel cañón Ragnarok Ea 


S | sólo encarrérate y brinca desde la orilla. a 





Cuando te ataque el primer jefe, recoge la bala que te dispara 
y dió AnS la lis A la tercera ocasión lo habrás IO: 





En el cráter de contacto ten cuidado con los 
cuervos de pico largo porque cortarán tu cuerda; 
golpéalos y toma su pico para que te sirva de arma 
al ir GONcanciBnds. 


Aquí también te A ici 
pegado a cualquier lado de la pared; al estar en 
esa posición por momentos te convertirás en una 
especie de campana o péndulo para que al oprimir 
B apliques increíbles golpazos a tus enemigos, 
sobre todo cuando sale de la pared (al centro de la 
pantalla ) una nave que te lanzará rayos. 


ai BA dañan mucho a tu 
- Battletoad (sapo); para esquivarlos con mucha 
facilidad colócate en la parte media de la 
" pantalla y desciende rápidamente. | | 


TIME 
> 


hu 





+ Si quieres hacer una vida más fácil en el trayecto 
por el Cráter de Impacto, trata de dejar una 
planta venusina para que la imagen de la pantalla 
no descienda. 
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- Enel turbo túnel en la escena 3,para brincar de una 
orilla a otra colócate en la parte inferior de las pequeñas 
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Más adelante no brinques los bloques azules do 
pásalos por abajo, las rampas azules deberás brincar - 
para alcanzarlas. ) 
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Los Invaders tomarán tus cuadros de energía, alcánzalos, 
golpéalos y toca los cuadros que parpadean para regresarlos a 


su sitio. | » 
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A A llegar a las motos supersónicas mueve 
> E 4 AA Aa pa E $ 


LS CAES, 2 tu control hacia atrás y así tendrás más 
a oportunidad de ver los obstáculos que 
a os Wan saliendo en tu camino. 
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La escena en donde aparecen 
pequeñas "islas" es complicada. Para 
| NA pasarlas da un salto largo con A y al 
E | tocar tierra haz un rápido movimiento 
e Sn hacia atrás e inmediatamente hacia 
adelante y presiona A. 


Ahora te mostramos la secuencia a seguir de esta difícil escena para que estudies y 
planees tus movimientos. 
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A=arriba V=abajo B=brinco OS 
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y E 
. En la Ciudad del Surf aparecerán unos troncos sobre el río; para pasarlos 
en tu deslizador mueve el control así: |t4t 1141144 
) | 0 $ ! o - de, : $ mo: | - ..,. 
o | Adelante hay más troncos; ubicate arriba dela 
pantalla y al salir el primer tronco mueve tu control 
+A Eso hacia adelante. Cuando rebases el cuarto tronco 
A  colócate al centro de la pantalla y al llegar a la 
; cascada salta para obtener una vida extra. 
A ESE Los remolinos pásalos así: 1414! e 
PUE $ Y As, , ! E e 


| Enseguida enfrentarás un Walker, acábalo y con el tubo que recogerás en- 
frenta al jefe de este nivel. La forma de derrotarlo es arrinconándolo sin dejarde 
golpearlo. : 





Prepárate porque volverás a tomar tu 
deslizador y te saldrán minas al azar, mucho 





cuidado, 3 
Para saltar las rampas recuerda ubicarte al a 
centro del río. > | 
á : Ae A 
$ -13 
ES -p. / e ES 


Cuatro etapas deberás pasar en la Guarida de Karnath. Tu habilidad será 
fundamental para subirte, saltar o bajarte de las serpientes metálicas que usarás 
como transporte para llegar al final de cadauna. 
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La última etapa de esta guarida es la más 
díficil de pasar, pero descubrimos que si esperas 
en esta serpiente hasta el último momento y 


saltas hacia el otro extremo, pasarás esta 


escena. 


cuidado 


son más 
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El Infierno Volkmire realmente te hará sudar por la velocidad 
con que se desarrolla y la precisión de movimientos será de- 
terminante. Al igual que en las motos supersónicas te recomenda- 
mos hacer tu control hacia atrás. 





- Para vencer a los Ratpods quéda te quieto y golpeando hacia donde 
salen, para que solitos se golpeen sin necesidad de correr o moverte. 





Te damos la secuencia en la que están los obstáculos; con los rayos que se abren trata de ir hacía atrás 
y con los que se cierran adelántate. No te desesperes, lo único que necesitas es mucha práctica. 


arriba=A abajo=V enmedio=E abren=<  cierran=> 
AEEAVAVAEAVE<<<<>>>>EEEEAEVE 
A<<<>>><>AVAVAVAEVAAEVEVEAV 


Es importante que con las barras que se abren te hagas para atrás y con las que se cierran trates de adelantarte. 
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¿Te animariasa vivir una aventura 
debajo del mar? pues ahora 

Capcom nos ofrece la posibilidad Helado, Zona Volcánica y el Castillo 
de acompanar a Ariel, la Pequeña de Ursula, donde por fin librarás la 
Sirenita, en este divertido juego última y decisiva batalla. 
basado en la película de Disney. 





Las escenasdel juego son: Mar de 
Coral, Barco Fantasma, Mar 


a ¡Entre más poder tenga tu burbuja, 
En esta aventura Ariel debe ayudar catre apar ás peces más a. 
a sus amigos marinos que han sido 


-embrujados por la malvada bruja 
- Úrsula. a la que debe vencer para de dificultad: muy apto paa paa y 
niñas. Los bonitos “gráficos y 


> "música o anima 





















F- ayudarán a seguir. 


con el botón Á lanzarás burbujas, 


cuando atrapes aún enemigo lo 


arrojarás y además, con el mismo 


botón, podrás saltarfuera del agua. 









! Objetos Sal en las. tas de 
) aumentarán tu marcador. a 





E ciertas partes, A botón B sirve 


para que nades un poco más rápido; 


por. otro lado, si lanzas burbujas 
cerca de la arena desenterrarás 


objetos que te darán puntos: o te 


En la primera escena, "Mar de Coral": 


| bodrás obtener una vida extra si 
bajas al hueco que te indicamos en 


la foto. 
SPOT 
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Oye el Bda de las sirenas 
debaj Jo del mar. 


Si la Pequeña Sirenita fue tu película favorita 

de todos los tiempos, te encantará este video juego. 

Flounder, Sebastián y el príncipe Eric están todos 

ahí. Pero desafortunadamente también esta Ursula y 
sus maléficas criaturas. Canta "Debajo del mar" 


: mientras ayudas a Ariel 
Si Artel no el bleco Caza a los cangrejos antes Tú puedes declr que la : 
hundido urepne ter de dario con tus burbujas gran Ursula tiene práctica a salvar a sus amigos. 


a las anguilas, en lanzamiento de peces. Es una aventura que vas 
a querer y vas a mar. 
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Llcenciatario de Nintendd para jugarse on 


01991 The Walt Disney Co.0 1991 CAPCOM UBA, INC, (Nintendo 
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Súper Mario World es el jue 
La historia seiricia' >1andoM 


están descansando la princesa Toadsto di 


Después de varias no as, 18, haber i iniciadi 
bosque. Súbitamente huevo se 
y sus hijos secuéstraref anterio 


DON 


Entonces, Mario, Luig y Yen sa sé uné 
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$ que se lanzó al mercado: don el nombre de Súper Nintendo. e 
ago, se! 040 e unas merecidas vacaciones en Dinosaur Land y mientras - 


)505 nori cerca de un. gigánfesdo hueva localizado enmedio del 


tigrna dinosaurio « cenocido como Yoshi, quien les plagisa cómo Bowser 
vez hicieróndo mismo con la princesa, 


Ipopa, A traves de 7 sorprendentes mundos. 


Cuando Yoshi se coma rálOS SA 


4 diferentes fal 
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-=.-"sesgphectan en elicamino estrella. 
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1 Super Mario 3 


Este cassette es el favorito 
en México y en todo el 
mundo, al jugarlo lo con- 
firmarás. 
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¿LITTLE SUN ID, 
5.- ADVENTURE ISLAND Il 
AAC INEA 
PINAR O LO Ni ==> 

8- BATMAN Il 
9.-BASES LOADED Il! 
10.-TECMO SUPER BOWL 















e Clasicos «e 
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El comando de rescate más 
es famoso entra en acción en 
ee. < tu Nintendo. Un divertido 
A juego para 1 ó 2 jugadores. 


2 Super Mario 2 
Vive con Mario toda una 
aventura en el mundo de los 


sueños con nuevos enemi- 
gos y escenas fabulosas. 
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¡Saca lus mortales garras 
de Adamantium en 
momentos dificiles! 
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a y 
Con el aparato de Psylocke 


llama a Havok cuando tu 
energía esté baja. 
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Tu habilidad acuática te 
ayudará... hasta que 
tu alre se acabe 
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¡Entra en la fortaleza 
impenetrable a buscar a 
sabretooth! 
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¡Que no te absorban las 
cabezas metálicas de 
Magneto! 



















3 
| 
A, 






Vuelve uno de los cavermícolas más 
audaces y valientes del mundo: 
Master Higgins. 

Justo cuando este personaje 
planeaba tomar unas vacaciones 
para descansar de todas sus 
aventuras, la princesa Tina fue 
secuestrada por el Doctor Brujo 
para llevarla a una isla. 





Al saber de estos sucesos, nuestro 
héroe se ve obligado a interrumpir 
sus vacaciones para ir en busca de 
la princesa. 

Adventure Island |! es un juego que 
conjunta lo mejor de la primera 
parte de la serie, con innovaciones 
como la participación de ¿cuatro 














conoces: con el botón B dispara 
sus armas y si lo dejas presionado | 
avanzará más rápido; con el botón 
A brinca y si también lo dejas 
presionado, más alto brincará. 









AA RS 


amigos prehistóricos que te 
ayudarán a pasar ocho difíciles islas, 
en las cuales tendrás que eliminar 
a los enemigos que ahí habitan. 

E Es importante que mantengas su 
línea de energía recogiendo toda la 
fruta que encuentres en el camino. 
Te garantizamos entretenimiento 
absoluto, pues esta secuela es 
definitivamente más divertida que 
el original. Aventúrate a conocerlo. 


, MAFALDA 





Aunque el camino es largo y peli- 
groso, Master Higgins posee todo 
lo necesario para triunfar. 
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Observa muy bien, porque en donde 
desaparecen las hachas que Master 
Higgins arroja hay algo oculto. Para 






descubrirlo y obtenerlo brinca ese 


El modo de control de este per- 
sonaje no es diferente al que ya 






lugar. 
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Al terminar, vuelve a tomal 


Respuesta a la regul 003 MARIO 6 
(¿Cómo logras que el bloque de la f 
No golpees el bloque de la foto "C": a 
la tortuga después de saltar el hueco: 
el bloque éste cambiará de colo (foto 
Los amiguitos que supieron la dis uest 


RSS Y. Qe Mo 


SS SS SN SS SS 


ly ON NS GT EN [| 
MISS) ANO 4 ARAN! 
MARIA SORESSMY Et. 














A HRR Y 


ce E e. 
CNS rs Paja tr % 
ds ek 


CUANDO LLEGO AL JEFE DE LA 1 Aquí te damos los passwords para todo el torneo 
| con Alemania: 
IO E ESTA HUCHO Pd 2*Partido 10310 3”Partido 30710 
TRAB AJO PASARLO La 4PPartido 01510 5”Partido 22010 
: ' | AN 6”Partido 72110 7*Partido 11510 
ed ALGUNA MAN ERA MAS FACIL y: E B"Partido 42410 9”Partido 62610 
E PASAR? | | 10”Partido 60210 
Semifinal 22310 Final 12810 









Sí. Cuando los domos comiencen a 
brillar presiona Start rápidamente sin 
parar; con esto, las balas que te lan- 
zarán no te harán daño. Repite la jugada 
cada vez que te vayan a disparar. 
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Si quieres cambiar de equipo cambia los dos 
últimos números: 
xl pde 00 ISA 01 HOLANDA 
: 00 | 02 JAPON 03 FRANCIA 
24d 04 CAMERUN 05 RUSIA 
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La 06 MEXICO 07 INGLATERRA 
A E O a 08 ESPAÑA 09 BRASIL 
dd TL | | 10 ALEMANIA 11 ARGENTINA 5 
ps e a Pes E . ' 
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EN LAS ULTIMAS ESCENAS YA NO ME AL- d 
CANZA LA ENERGIA PARA VENCER ALJEFE. (Y 
¡HAY ALGUNA FORMA DE RECUPERAR | 
ÉNERGIA? A 
La única manera de recuperarla es jugando dobles 
en el modo B. Elimina a tu compañero a golpes 

ara quitarle una vida y luego que tu companero 

aga lo mismo contigo, así ambos quedarán 
iguales pero con toda su energía. Sin embargo, 
¡Cuidado! esto no funciona si alguno lanza al otro 
a un hoyo o precipicio. 
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CON LA -BONDAD DEL 
TRIGO, LA FUERZA DEL 
HIERRO, LA CHISPA DEL 
FOSFORO, LA” FIRMEZA 
DEL CALCIO. Y EL EMPUJE DE LAS 
VITAMINAS... UN  CERELICUADO DE 
CERELAC, LE DA A SUS HIJOS GRAN PARTE 
DE LA NUTRICION QUE NECESITAN PARA 
SER GRANDES Y CUMPLIR SUS SUEÑOS. 


SOLO, O CON LA FRUTA QUE MAS PREFIERA, 
UN CERELICUADO TIENE PARA ELLOS, El 
DELICIOSO SABOR DE LA ENERGIA Y PARA 
USTED, EL GRATO SABOR DE AYUDARLOS A 
CRECER BIEN CADA DIA. 
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Cuatro instructores .probarán tus 
conocimientos y si pasas todas las 
misiones serás escogido para volar 
un helicóptero en misión especial. de 
Pilotwings es un juego con un rea- 
lismo. tan. espectacular. ye no. dd 









Unavi vez más vuelve. a las andadas: e 
travieso Bart y toda su. familia. En 
este cassette que lanzará al mer- 

cado Acclaim, Bart gana un con- 
curso de dibujo y el derecho a un 
viaje a través del mundo, pero no 
.. saben que esto es un plan del Sr 
Burns para vengarse de la derrota 
política sufrida por culpa. de los 
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En este juego podrás comprobar | las 
ao des carorsent e E nuevo 
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deberás dejar de jugar. 
-SUF ER OFF ROAD 
dp la de asia a participar en la 
Las pistas de competencia cuentan com ibi do am IS espectacular de Pe 
on do variados obstáculos - - Off Road. O 
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de - Simpsons. Por eso, a cualquier parte 

- que vayan los Simpsons encontrarán . 
problemas con todos los secuaces 
08 ME BUS, di 

- Estees un juego muy divertido | para 

NES, ya que no sólo cuenta con las 

escenas de acción de la primera 













parte; sino también con escenasen  ; 
las que podrás hacer más puntos. pi 
-/ para más vidas, como: "Memoria", - 
“ "Descubre la cara de Krusty, "Trivia 
.. Simpsons" y otros. ; pues 
The Simpsons ll es uno de los favo- eliminado. 0 
ritos en otros países y en México. le e e A 1 es , SS a en o 55 
-. auguramos un gran éxito. Y 0 2 01 > Om pola es que viaja. ne A 
- Por otra parte, como sabemos que a al 1el/d ara competir Con 
- muchos amiguitos están súper | intere- me e E modelosa . 
sados en saber con qué tipo de 
- cassettes cuenta el Súper Nintendo, x 









> s un y A 
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| lamen 00303s MN PILOTW | 
, e stá para con una formidable música que sólo 
| 4 podrás. escuchar en el novedoso 2 
a sistema Súper Nintendo. - A 
. te 'obar. -0 que lo hace más interesante es la q 
. peo pil loto par: a consegui variedad y calidad de sus pistas. 
Per licencias de vuelo., Deberás pasa: Tradewest es la empresa que lo lanza 
de diferentes .. de A prueSaS den al | mercado, para uno 0 a pu dy 
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Por AXY y SPOT 


¡Qué tal amigos! 

Hoy platicaremos de un par de con- 
troles diseñados para que disfrutes 
más de tu Nintendo y que te facilitarán 
E oo Ellelo 
del Nes Advantage y el Nes Max. 

Primero veremos el Nes Max, el cual 
es como el control "Pad" normal (el 
original de tu Nintendo), sólo que en 
lugar de una cruz direccional tiene 
un disco que podrás girar hacia donde 





tú quieras, en lugar de presionarlo. 
Una de las grandes ventajas que 
tiene este control es que además de 
[o TS o ST VS 
cuenta con 2 botones adicionales 
quele proporcionan velocidad Turbo 
a los mencionados A y B. 

Por cierto, muchos amiguitos creen 
que el Turbo sirve para hacer avan- 
zar más rápido a los personajes de 
cada juego, pero no es así, lo que 
AT ES que te permite disparar 
más rápido, pues con sólo oprimir el 
botón "Turbo" tu personaje disparará 
rápida y automáticamente. 

Es muy útil para cassettes como 
¡AN IS MO SS 
Quest, Tortugas, Robocop, etc., en 
donde necesitas apretar constante- 


el control de los 


mente el botón, además de que 
requiere poco tiempo para acos- 
tumbrarse a su manejo y dominarlo. 








En cuanto al control Nes Advantage, 
éste dispone de una palanca tipo 
Arcade, de botones A y B más 
grandes y de un activador de Turbo 
individual que puede moderar la 
velocidad, ya que algunos juegos 
requieren de disparos más lentos 
que otros. 





También tiene un botón que dice 
"Slow", cuyo uso permite ver las 


29 


imágenes en cámara lenta y ésto 
ayuda a pensar mejor nuestros 
movimientos en algunas escenas 
difíciles o peligrosas. 


Otra diferencia y ventaja de que 
dispone es que cuenta con un switch 
para poder usar el Turbo hasta dos 
jugadores en juegos que se alternen 
como Mario Bros, Kung Fu, Werewolf 
y otros más. 

Este par de controles son usados 
por los profesionales y tú puedes 
llegar a serlo. Te los recomenda- 
mos. 





Recuerda que la calidad de acce- 
o ERAN 
importante para disfrutar al máximo 
cada uno de tus videojuegos. 
Todos los días puedes comprobar 
su resistencia y durabilidad. 


No lo olvides. 
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Más adelante deberás escoger The Himalayas. Aquí sigue la ruta B y al llegar con Bubba rebota con el pogo sobre 
el enemigo y luego sobre Bubba, quien abrirá un hueco en la pared y de ahí tomarás un contenedor de energía. 
Al llegar con el Jefe espera a que éste salte enmedio de la pantalla, entonces salta rápidamente sobre él con el pogo 
y al rebotar pasa por detrás. 

A las bolas de nieve que caen, esquívalas y después de que el Jefe salte enmedio repite la jugada. 

Ahora dirígete a The Amazons y golpea con el pogo los troncos para obtener premios. En esta escena hay varios 
cuartos escondidos; sigue la ruta C, 


Esquiva las bolas de nieve 
para vencer al Jefe 





Para bajarte no te agaches 
y luego salta con calma el 
hoyo 






Launch Pad te sacará de la 
etapa para acumular pun- 
fos 





Ta de energía Vida extra 
de ' 2 n 31 
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En African Mines golpea los contenedores de mineral y algunos te darán Pisos o aparecerán plantas. Al aparecer 
el Jefe colócate en el escalón de enmedio y en el momento en que el Jete esté a la mitad de la pantalla le caes con 


el pogo, pero al rebotartrata de caer en el mismo lugar. Al alejarse el Jefe ubícate de nuevo en el escalón de enmedio 
y repite la jugada. 












Mr. Beakly te ayudará aquí 
a recuperar tu energía. Al 
pasar por el túnel oculto 
obtendrás una vida extra 


Aquí encontrarás 
enorme tesoro 


> Vida extra 


A, 
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uidado cuando el Jefe 
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Aunque has conseguido todos los objetos no creas que tu aventura ha terminado, pues 
ahora tendrás que ir a Transylvania por la ruta E. 

Para vencer a Drácula Duck aléjate un poco de él y cuando te lance un murciélago salta 
sobre éste y al rebotar espera a estar a su nivel pers caerle encima. Después de 
vencerlo tendrás que ganarle el tesoro a Mágica subiendo por la cuerda lo más rápido 
que puedas. ó 
i Una vez que hayas terminado podrás investigar todos los lugares que te faltaron y con 
O crece Un poco de práctica podrás hacerlo. Ya comprobarás que las otras escenas también 

encontrarás otro “enen padrísimas aventuras. 
enorme tesoro > 


EA RE amena - 













Aquí 


Less Be 
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7] Si Drácula Duck aparece arriba 


| de ti, quílate inmediatamente 
| Sin salar, 


Sube rápidamente por la cuerda y 
salta por el tesoro con mucho 
cuidado. 






zmo Duck aparece para 
abrir camino 
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EN ALGUNOS LUGARES SOLO PUEDE 
PASAR MARIO PEQUEÑO, ¿ACASO HAY 
ALGUNA MANERA DE QUE COMO SUPER 
MARIO LO PUEDA HACER? 

También esto se puede hacer. Colócate a la 
entrada del pasillo y haz rápidos movimientos 
(=+ 1) Una vez que entraste presiona ( %< ) y 
brinca repetidamente para que avances más 


EN ESTE JUEGO ES MUY DIFICIL PASAR LA 
TERCERA ESCENA, ¿PUEDES DE ALGUN 
MODO ESCOGER LA ESCENA? 

Si. En la imagen de presentación presiona la 
siguiente secuencia[ 1 % 4 4 ->» +— => 
B.A,B,A y Start, así podrás elegir hasta la cuarta 
escena. 
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La bolita de Aiaadis 


Muy pronto la empresa Jaleco lanzará un cassette de acción y 

aventuras llamado Fortified Zone. | 

En este juego, que puede servir para uno o dos jugadores através del 

Video Link, deberás infiltrarte en una base enemiga de la que se 
tienen informes acerca de su peligrosidad, ya que posee un gran 
- poder militar que puede ser usado en contra de tu país. 

Tú eres la única esperanza para destruir sus armas secretas y 

convertirte en el héroe. 

Definitivamente este excelente juego de acción está hecho para ti. 





- FORTIFIED ZONE 





BLADES OF STEEL El gran juego de Hockey Lotto hielo para el NES, ahora en una 
sl PoR EN padrisima versión para tu Game Boy. 
Poderosos tiros, rápidos pases y enemigos difíciles harán muy intere- 
sante este frío deporte. 
También tendrás la oportunidad de escoger el juego de exhibición 
que desees y el campeonato que te guste con diferentes niveles de 
dificultad, además de que podrás competir contra otro amigo. 
Este es un cartucho que por ningún motivo deberás perderte. 
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No te pierdas.nuestro próximo número, ya que presentaremos un Curso Nintensivo para el Súper 
Nintendo con el juego Súper Mario World; para el NES tendremos The Dream Master y para tu Game 
Boy, Operación C. 

Analizaremos juegos como Tale Spin, Simpsons |! y el fantástico Pilotwings, además de que daremos 
respuesta a tus dudas sobre otros juegos. 

Escríbenos y envía tus comentarios, sugerencias, tips o preguntas a: Pestalozzi 838 colonia Del Valle 
C.P. 03100, México, D.F. 
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¡Hola, amigos humanos! 
Aquí Bartholomew J. Simpson — | 54 
con un gran secreto: ¡ 10] f 0 
¡Los mutantes espaciales están invadiendo Springfield! 

Tu servidor es el único que puede verlos, así es que de mí depende detenerlos. 
Tengo que pintar con spray las cosas, ponerme abusado en mi patineta y portarme insoportable. 
Qué buéno que tengo a los demás Simpsons para ayudarme. Así es que si tú eres una persona 
decente, un buen terrícola, ¡salva la Tierra! ¡Compra este juego! | | E 
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CHINA: Vive el suspenso 
por todo el mundo | 
en busqueda de Marion | 


y las piedras sagradas. 


» 7 e . wr i A , P | 
VGA: Todo va bienen el 
dojo Double Uragon " 
IPR ETA TEE ' 
MAMZOU MIA ¡LLY Mm a! 
ITALIA: Solo | 
: Y podrás conquistar a los | 











JAPOMH: Algo misterioso esta 
payando en la erra del 





gladiadores con tus 
y sob naciente 
nuevos movimientos 


de artes marciales, 


lr den 


HULIYOS PERSONAS 
Uni vez vencidos li 


EGIPTO: Finalmente 
de enfrentaras a la 
dición de los faraones 
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